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Desafio Virtual NDU de Xadrez

Data: 20 de junho de 2020 (sabado)
Site: Lichess.org (necessario cadastro antecipado no site)

Horarios:

Confirmacdo de presenca (através de login e senha que serd encaminhada), congresso
técnico e orientagdes através do chat: das 16h as 17h

Inicio da competicao: 17h

Previsao de durag¢ao de 1 hora e 30 minutos

Procedimentos de inscricdo na competicao
Prazo de inscricao: de 10 a 17 de junho (quarta-feira até as 16h)
Limite de participantes na competi¢cdo: nao havera

Taxa de inscricdo na competicao
Isento para todos os atletas

Todos os atletas, mesmo os ja inscritos no sistema do NDU (independente de modalidade),
deverado se cadastrar individualmente através de link:
https://www.ndu.net.br/desafio xadrez



https://www.ndu.net.br/desafio_xadrez

NOVO DESPORTD
UNIVERSITARIO

REGULAMENTO DESAFIO VIRTUAL NDU DE XADREZ

OBIJETIVO

O Desafio Virtual NDU de Xadrez sera disputado na categoria absoluto e tem como objetivo a pratica
desportiva em isolamento social, além da integracao e do congracamento entre os alunos das diversas
Instituicdes de Ensino Superior participantes.

PARTICIPACAO
Alinscricdo de cada atleta é individual e devera ser feita até as 16 horas de quarta-feira, 17/06/2020, através
do link: https://www.ndu.net.br/desafio xadrez

Para o cadastro sera necessario:

1) Nome completo;

2) E-mail;

3) Telefone Celular com DDD;

4) Data de Nascimento;

5) RG;

6) CPF;

7) Inserir uma foto de um documento (RG, CNH ou Passaporte);

8) Inserir uma foto do atleta 3x4;

9) Universidade / Faculdade;

10) Curso;

11) Atlética;

12) Inserir comprovante individual de matricula (caso ndo tenha sido enviada lista completa pela
Atlética);

13) Nome de usuario do site Lichess.org.

Ndo havera limite de atletas ou atléticas inscritas.

N3do havera taxa de inscricdo para todos os atletas participantes.

PROGRAMAGAO DA COMPETICAO

Os atletas deverao fazer o login e confirmar a participagdo, no site lichess.ogr, das 16h as 17h, de sabado,
20/06/2020, mesmo prazo que teremos o congresso técnico e todas as duvidas poderdo ser tiradas via

chat.

A competicdo terd inicio as 17h. Caso nao esteja logado até o inicio da competicdo o atleta ndao poderd
participar das demais rodadas.

A competi¢do tem duragdo prevista de uma hora e trinta minutos.
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SISTEMA DE DISPUTA
No inicio do torneio os jogadores serdao emparceirados baseando-se nos seus ratings do Lichess.

Assim que terminar uma partida, voltard a aguardar o emparceiramento com um jogador de rating e
pontuacdo aproximados, dentro do torneio.

Quanto antes terminada uma partida, serd possivel jogar mais vezes e assim acumular mais pontos do

gue os demais adversarios.

TEMPO DE REFLEXAO
O tempo de reflexao sera de 5 (cinco) minutos — nocaute —com 5 (cinco) segundos de incremento por lance
para cada jogador, aplicando-se as regras da plataforma do Lichess.

ESCORE E CLASSIFICAGAO FINAL
Cada vitéria vale 2 pontos, empate 1 ponto e derrota ndo valerd ponto algum.

Vencendo 2 jogos iniciarda uma sequéncia de pontos em dobro, representada por um icone de chamas na
sua pontuagao.

Os jogos seguintes valerdo o dobro de pontos até que vocé perca uma partida. Ou seja, uma vitéria valerd
4 pontos, um empate 2 e uma derrota continuara ndo valendo ponto.

Por exemplo, 2 vitdrias seguidas por um empate valerdo 6 pontos: 2 + 2 + (2 x 1).

Arena Berserk

Quando o jogador clica no botdo Berserk no comeco de um jogo, ele tem seu tempo reduzido pela metade.
Nesse caso, uma vitéria valerd um ponto a mais.

Fazendo o Berserk em jogos com controle de tempo com incremento, cancelara o mesmo.

Berserk ndo esta disponivel em jogos sem tempo inicial (0+1, 0+2).

Berserk sé garante um ponto extra se vocé jogar pelo menos 7 movimentos na partida.

O(s) jogador(es) com mais pontos no fim da duracdo do torneio é(sdo) declarado(s) vencedor(es).

O torneio tem um reldgio de contagem regressiva. Quando ele chega a zero, as classificacdes do torneio
sao congeladas, e o vencedor é anunciado. Jogos em andamento devem ser finalizados, no entanto, eles
ndo contam para o torneio.
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PREMIACAO
Troféu aos 3 primeiros colocados no absoluto.

Medalhas individuais para os 5 primeiros colocados nos naipes masculino e feminino.

ARBITRAGEM E DIRECAO
A arbitragem e direcdo da competicdo ficard a cargo do Arbitro Internacional Mauro Amaral.

DISPOSICOES GERAIS
Existe um tempo limite de 20 segundos para a sua primeira jogada. Nao a realizar no periodo
determinado significard uma vitéria para o seu oponente.

Empatar o jogo nas primeiras 10 jogadas ndo garantird ponto a nenhum dos jogadores.

Sequéncias de empates: Quando um jogador empata consecutivos jogos em uma arena, apenas o
primeiro empate sera pontuado, ou empates que durarem mais que 30 movimentos. A sequéncia de
empates pode ser quebrada somente por uma vitdria, ndo por uma derrota ou outro empate.

Este torneio vale pontos e afetara o seu rating do Lichess.

Os casos omissos serdo resolvidos pelo arbitro/diretor da competicdo ndo cabendo recurso quanto a
decisdo final.
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